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darts plastiques chargée de mission au Frac
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ELEMENTS POUR UNE REFLEXION PEDAGOGIQUE

Design

La notion de Design semble laisser derriere elle celle d'arts appliqués et méme darts décoratifs.
Design, est a la fois compris comme projet, dessein, mais aussi comme pratique artistique tournée
vers la conception d'objets usuels adaptés au monde d'aujourd’hui. Attaché a laspect esthétique, il
prend en compte aussi les contraintes fonctionnelles et les impératifs de production industrielle. Le
designer étudie deux aspect distincts et étroitement liés : fonctionnel et esthétique en méme temps.
Il travaille le beau, lutile,...et le pas cher. Il s'appuie sur les innovations techniques et esthétiques,



entre art et économie, et s'interroge sur les potentialités de création qu'il y a a tirer des éléments
industriels et techniques utilisés comme matiére premiére. Pour Matali Crasset, l'artiste invitée pour
mettre en scéne l'exposition, le métier de Designer ne repose plus tant sur les seuls objets que sur la
manipulation des codes et des usages sociaux. Elle crée des objets et environnements inspirés des
rites quotidiens (« Théo de 2 a 3 », de 1998, « Pouf pour la sieste au bureau »), pour suggérer de
nouvelles maniéres d'habiter.

L'exposition réunit un ensemble d'espaces habitables, des "Living Box", micro-architectures,
cellules ou chambres, entre abris précaire et espaces intimes, a l'image de l'ceuvre qui a donné son
titre a l'exposition, Living Box de Patrick Van Caeckenberg, dans laquelle l'artiste a vécu entre 1979
et 1984.

La mise en espace de l'exposition par Matali Crasset crée des relations entre différentes pratiques
qui vont de la scénographie au mobilier, du graphisme a larchitecture d'intérieur. Elle propose un
espace ouvert, un espace de dialogue entre les piéces, ni cimaises, ni cloisons mais des passages
possibles entre les ceuvres. Les paravents ou stores vénitiens permettent une circulation des regards
"a travers". Ces parois écrans organisent des regroupements de piéces accessibles d'un coté puis de
lautre. Le spectateur peut déambuler librement entre les ceuvres sans parcours imposé. Les traces
de l'ancien entrepot industriel du hangar a bananes sont encore visibles, les murs de briques et les
fours n'ont pas été dissimulés et rappellent un passé industriel proche.

Cette exposition fait émerger différents questionnements entre art, architecture et design:

® Design et vie quotidienne, espaces a habiter et modes de vie. L'espace intérieur, la maison,
la chambre, lintime, le lieu protecteur.

® Espaces de vie mobiles et transformables, habitats mobiles pour SDF de Krzystof Wodiczko.
La question des espaces de vie de demain ?

® Réminiscences d'espaces qui émergent de l'enfance comme dans l'ceuvre de Tatiana Trouvé,
Polder, 2002, reconstituée des piéces de mobilier en réduction comme des modéles réduits.

® La question de la récupération, du recyclage et des matériaux pauvres (Dan Peterman,
Michelangelo Pistoletto). La question des nouveaux matériaux et de leur adaptation (ou pas)
a une fonction (Denis Santachiara).

® L'ceuvre a l'échelle du corps, traverser, pénétrer, habiter, s'installer dans l'ceuvre (Absalon,
Vito Acconci).

® Une histoire de lobjet usuel entre forme et fonction, la question de la forme entre
renouvellement et permanence, la forme utile (Marc Held, Robert Stadler, Philippe
Decrauzat).

® Les objets transformables, pouf qui se transforme en lit dappoint de Matali Crasset, les
positions du corps d'un objet modulable.

e L'objet habitable : entre sculpture et objet (Matali Crasset)

e Lobjet industriel, objet unique, réplique et multiple, la production en série, le role de
l'entreprise, la diffusion. (la question de l'objet industriel est a envisager différemment dans
la pratique artistique (ready made) et en design.

® |'Héritage de la modernité, dont lceuvre monumentale de Michel Aubry, composée
d'éléments mobiliers reconstruits par l'artiste a partir du Club ouvrier réalisé par Alexandre
Rodtchenko en 1925.

e L'héritage ou le refus de la tradition, la place des métiers d'art, de lartisanat dans la
conception des nouveaux objets d'aujourd’hui ? L'ébénisterie, par exemple, les bois exotiques
et précieux, combinés a des matériaux rares.

® Lasérie de Wall painting qui permettent d'aborder la question de la place du décoratif dans
l'art (Stéphane Calais, Francis Baudevin, Philippe Decrauzat, Jim Isermann).

e Les Installations et sculptures, pieces mobiliéres entre sculptures, architectures et piéces
habitables (Jorge Pardo, Patrick Van Caeckenbergh).



® la notion de présence du corps, performances et partage d'intimités (Absalon, Dominique
Gonzalez Foerster).

® Le stylisme et les matiéres nouvelles, le vétement comme architecture corporelle,
vétement réversible, vétement sculpture de Régina Maria Moller ou Stephen Willats.

® Les cellules d'habitation, espaces a habiter, formes d'architectures utopiques et espace
individuel, « Cellule n°2 » d'Absalon, des architectures a l'échelle du corps, vidéo de l'artiste
sur les postures du corps (voir aussi Joep Van Lieshout, Patrick Van Caeckenbergh).

¢ la notion d'espace mental (imaginaire, révé, psychique) : Tatiana Trouvé et Berdaguer& Péjus

® La question du bon gout, du Kitch et de la citation a partir de l'ceuvre de Sylvie Fleury
« Bedroom ensemble » en hommage a Claes Oldenburg.

¢ La maquette et le décor, la place de la couleur ? (Archizoom Associati)

¢ la mode, le style, le renouvellement. Le Pop Art et ses dérivés / le style moderne et ses
dérivés

e Le beau et le pratique. Le beau et l'utile. Le confort. La question du beau, de l'esthétique et
de la fonctionnalité.

On peut travailler plus particuliérement avec les éléves les notions et questions suivantes :

Le matériau:

La place du matériau dans la conception des ceuvres, les matériaux sont multiples et constituent le
vocabulaire spécifique de chaque artiste. La question du matériau noble ou pauvre, du recyclage,
de l'assemblage, le role de la couleur des matériaux....

Le design passe souvent par la récupération et le détournement de composants industriels existants
et par la réaction du matériau dans une nouvelle mise en forme.

Recherches sur les nouveaux matériaux : Tissus élastiques, mousses polychromes, cartons, plastiques,
résines, polyuréthane...

Les ceuvres et leur rapport au lieu :

L'exposition peut s'appréhender comme une invitation a la déambulation, elle invite le spectateur a
la découverte d'ceuvres et a leurs mises en relation dans le lieu.

On peut travailler avec les éléves sur le repérage des ceuvres, leur accrochage ou leur installation, en
quoi elles dialoguent entres elles. La relation entre larchitecture et la sculpture pourra étre
développée.

La question de la relation du corps dans la production artistique :

Le corps a l'ceuvre, dans les espaces modulables par exemple avec les systemes modulables d'assises
et de supports des piéces de Matali Crasset. Des dispositions en modules qui se combinent et se
déplacent pour permettre différentes activités.

On pourra aborder avec les éléves, la question des espaces individuels ou des espaces collectifs et les
environnements qui intégrent le corps du spectateur. Les espaces habitables, les architectures a
'échelle du corps, les vétements sculptures.

L'objet
L'objet industriel, l'objet multiple, l'objet original, la réplique, l'objet comme matériau plastique.
Une histoire de l'objet et des formes peut étre envisagée a partir de cette exposition.



PROPOSITIONS PEDAGOGIQUES

Proposition 1 :

"Des chaises ou des fauteuils trés peu ordinaires..."
Vous réaliserez un volume de petite dimension a partir de matériaux ou d'objets de récupération.

Proposition 2 :

"Construire une cage a mouche. Yous ménagerez une ouverture pour l'entrée ou la sortie de l'insecte.”
Vous utiliserez entre autres matériaux, tarlatane et cure dents (une architecture a l'échelle de son
habitant).

Proposition 3 :

"Construire un abri, une cabane”, projet, maquette.

Proposition 4 :

"Imaginez une architecture mobile”, projet, dessin.

Proposition 5 :

"Reconstitution d'un lieu"
Décor, maquette, modeéle réduit.
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